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Laeringsrejsen ©

”Det, du kan forestille dig, kan blive til virkelighed”

N
B

UD | VERDEN
Seet det i virkelig kontekst

+ Projekter
+ Pejlemaerker
« Videologs

+ Forklar helt kort, gerne i Showbie .
+ Find pé konkurrencer
« Ta patur - -

Hvordan gor vi
dette interessant
¢ at forsta og laere?

undervisning i klassen
4
1 KENDER DU FUNDAMENTET FOR GOD LZARING?
ST AR Q'-. < ,4 I folge forskningen skal 3 vaesentlige faktorer veere til stede for at leering opstér: ' FZLALLES OPGAVE:
AN Y Pt S AT SAMTALE OM,
i (4 / . VILJE OG LYST EVNE TIL SUCCES KONTEKST MED ANDRE "‘ HVORDAN
B =\ Valgfrihed Sveerhedsgrad Samarbejde . UNDERVISNINGEN

Skab et faelles mal for - -

N VARKSTED + Ovmundtligt og skriftligt !
Lad elevgrne skabe . Brug erhverslivet | Hvad fandt vi
eget projekt « Gor en reel forskel \ interessant
EKSPERIMENTARIUM ' ¢ Vis,du .for.stér malet for Kﬂ‘szrllgi? Sc;f(ji(zSoMe) ' X ¢ :’ed. denn.e )
Undga ensretning \ ugderwsmngep « Skab et globalt klasseveerelse s SETNgSTelse:
 « Stil en udfordring . Reis i lokalomradet -
+ Underseg og prov .+ Anvend din viden )
+ Legmed ideer o Inddrag andre i projektet L
. Del viden i klassen . Arbejd og ger dig umage ad. eleverne dele deres
« Skab nye vinkler pa "« Skab et produkt projekt
ROD LOBER undervisningsmél . ! . . ::3:?;t2:essant
Vaek nysgerrigheden ' » Veer nysgerrig og lav fejl ' Giv personlig feedback og lad
?
\ . Provigen - om og om igen . eleverne reagere pa den at laere?
« Fabesogudefra \ + Analysér og vurdér . _
f « Skab overraskelse \ . R B
+ Brug metode eller fif . Lad eleverne arbejde med N \ B
« Saetivirkelig kontekst malet alene eller i grupper R Skorpebog
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BLIVER
INTERESSANT
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Hvor ofte finder du din indre fede motivation og din helt egen laeringsrejse? e
V= s eranr )

| Skorpeskolen Privatskole




