I'T-strateg1 for Skorpeskolen

“Det, du kan forestille dig, kan blive til virkelighed.”

iPad’s bruges i alle fag og pa alle klassetrin til at “leere noget vi ikke kunne for”

Skorpeskolen skal innovere undervisningen via teknologi

Leererne via it-fokus i forlagb Eleverne via Skorpebog Ledelsen via innovationer
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Succeskriterier

Skorpeskolen skal skabe digitale medborgere til fremtiden

Digital dannelse

Hardware

Bring your own iPad
Apple teknologi

Hardware der forstaerker
brugen af iPad

Skolen har altid et
opdateret
teknologiskmilja, der
fordrer lyst til udvikling.

Undervisningen rummer
teknologi tilpasset alle
klassetrin jf skolens
strategiske plan.

Elever mestre
mangfoldige
teknologiske muligheder

Digital ergonomi

Software

Apple App Store
iWorks apps

Programmering (kode & robot)

Showbie (feedback og
aflevering)

BookCreator (Skorpebog)
Apple Classroom

Skolen har altid et
opdateret softwaremiljg,
der sikre let og brugbar vej
til leering.

Undervisningen rummer
apps og programmer
tilpasset klassetrin jf.
skolens strategiske plan.

Elever skaber deres egne
teknologiske innovationer

Digitalt design

Udvikling

Apple Distinguished School

Apple Distinguished Educators

Apple Teachers

Programmeringforlab
Faget Teknologiforstaelse
Papirlgs skole

Det globale klassevaerelse

Skolen anvender teknologi
sa det fordrer innovativ
laering.

Undervisningen bygger pa
egen teknologiske mal og
didaktik tilpasset klassetrin.

Elever der udmaerker sig
nationalt og internationalt
(bl.a. via deres
teknologianvendelse.)

Alle skal havde modet til at skabe ny viden gennem teknologisk innovation.



